REGULAMIN GMINNE] LIGI HALOWE] W PILCE NOZNE] 15+ O PUCHAR WOJTA GMINY
KWILCZ 2014/2015

§1
Celem rozgrywek jest:
- zachecanie spotecznosci Gminy do aktywnego spedzania wolnego czasu,
- krzewienie kultury fizycznej wsréd mieszkaricéw Gminy,
- upowszechnianie zasad ,fair play”,
§2
Organizator:
Kierownik Hali Sportowej w Kwilczu, Urzad Gminy w Kwilczu,
§3
Termin:
Miejsce rozgrywek: Hala Sportowa przy Zespole Szkét w Kwilczu, ul. Kard. Wyszyriskiego 20.
§4
Uczestnicy:
- uczestnikami mogg by¢ tylko mieszkaricy Gminy Kwilcz, (ewentualnie 1 zawodnik spoza, zgtaszamy max 10 zawodnikéw )
- kapitanowie wszystkich druzyn zgtoszonych do rozgrywek zobowigzani sg do ztozenia u organizatoréw imiennych list zawodnikéw do gry,

- na hali obowigzuje zmienne obuwie sportowe, dopuszczeni do gry zostang tylko uczestnicy, ktérzy beda mieli czyste obuwie z jasng
podeszwa, przeznaczone do uzytkowania w hali,

- osoby niepetnoletnie sg zobowigzane ztozy¢ pisemna zgode rodzicoéw na uczestnictwo w Lidze,

- organizatorzy nie odpowiadaja za zdrowie, kontuzje i bezpieczeristwo zawodnikéw podczas trwania turnieju

- na terenie i w obrebie obiektu obowigzuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu oraz zakaz palenia wyrobdéw tytoniowych
itp. Osoby przytapane na tych rzeczach zostang usuniete z obiektu. Na uczestnikow zostanie natozona dyskwalifikacja lub
usuniecie druzyny z rozgrywek — ustala organizator.

-osoby pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych zostang niedopuszczone do rozgrywek i wyproszone z sali

- druzyna, ktéra dopusci sie uszkodzenia elementéw wewnetrznych szatni zwraca koszty poniesione w wyniku wandalizmu.

§5
Sposdb przeprowadzenia rozgrywek:
- w rozgrywkach biorg udziat druzyny ztozone z mieszkaricow Gminy Kwilcz

- zasady i system rozgrywek zostanie zaproponowany przez organizatora w zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn,

- o kolejnosci miejsc w lidze decyduje ilo$¢ zdobytych punktéw. Przy réwnej ilosci punktéw uzyskanych przez dwie druzyny, o
zajetym miejscu decyduje kolejno:

a) ilos¢ punktéw zdobyta w meczach miedzy zainteresowanymi druzynami,
b) korzystniejsza réznica bramek we wszystkich rozegranych meczach ligi,

) wieksza ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich meczach ligi,



d) rezultat rzutéw karnych wykonywanych przez druzyny zainteresowane,
§6
Nagrody:
- puchar, dyplomy, nagrody rzeczowe
§7
Przepisy gry:

1. W rozgrywkach moze uczestniczy¢ do 12 druzyn (liczy sie kolejnos¢ zgtoszen).

2. Druzyny rozgrywajgce mecz liczg sobie 5 zawodnikdw w tym bramkarz, (minimum 4).
3. Mecze rozgrywane sg pitkg przygotowana przez organizatora.

4. Czas gry: 2x20 min, przerwa trwa 3 min.

5. Bramki o wymiarach 2 x 3 m, rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7m.

6. Kazdy mecz prowadzony jest przez sedziego.

7. Przy kazdym wznowieniu gry (z wyjatkiem rzutu sedziowskiego), zawodnik druzyny przeciwnej nie moze znajdowac sie w odlegtosci
blizszej niz 3m.

8. Jezeli pitka opusci pole gry, wéwczas jest rzut z autu, rzut rozny — wykonywany z podtoza, bramkarz rozpoczyna gre reka.

9. Gol nie jest uznany, jesli pitka wpadnie do bramki bezposrednio z rzutu z autu lub zagrania pitki reka przez bramkarza druzyny
przeciwnej.

10. Przy wznawianiu gry rzutem od bramki pitka musi opusci¢ pole karne.

11. Zmiany zawodnikdw moga by¢ dokonywane tylko w okreslonej strefie zmian /zmiany hokejowe/. Druzyna, ktéra nieprawidtowo
wykona zmiane bedzie karana rzutem wolnym posrednim z miejsca przewinienia.

12. Jesli na boisku znajdzie sie wiecej niz 5 zawodnikdéw jednej druzyny - w wyniku ztej zmiany - sedzia usunie z boiska nadliczbowego
zawodnika i ukarze druzyne 1 minutg kary.

13. Stosuje sie kary wychowawcze:
- 2 minuty (np. wulgaryzmy, dyskusje z sedzig i organizatorem, krytykowanie sedziego)

- 2 minuty (popychanie zawodnika druzyny przeciwnej, przytrzymywanie zawodnika przeciwnego zespotu, celowe opéznianie gry przy
wznowieniach, prowokacyjne zachowanie, inne niesportowe zachowanie, wslizgi (wyjatek - wslizg blokujacy bez kontaktu z zawodnikiem).

Po utracie bramki przez druzyne grajgca w ostabieniu, ukarany zawodnik moze powrdci¢ do gry.
14. Jesli zawodnik otrzyma czerwong kartke:

a) za faul taktyczny - opuszcza boisko, nie moze gra¢ w tym meczu, a po uplywie
2 minut od jego zejscia lub po utracie bramki, moze wejs¢ inny zawodnik,

b) za brutalna gre — opuszcza boisko, nie moze gra¢ w tym i kolejnym meczu, a po uptywie 2 minut od jego zejscia lub po
utracie bramki, moze wejs¢ inny zawodnik,

c) za wysoce nie sportowe zachowanie — opuszcza boisko, nie moze uczestniczy¢ w dalszych rozgrywkach.

d) jezeli ten sam zawodnik otrzyma po raz drugi kare 2 min w tym samym meczu opuszcza boisko do korica tego
spotkania, po uptynieciu kary minutowej na boisko moze wejs¢ inny zawodnik danej druzyny.

15. Zawodnik zachowujacy sie w sposéb brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego, organizatora, zawodnika druzyny wtasnej badz
przeciwnej oraz widzow otrzymuje czerwong kartke wykluczajgcg go z nastepnych spotkan. Jezeli zachowanie takie znajdzie po
zakoriczonym meczu na zapleczu sportowym oraz w jego obrebie decyzje o wykluczeniu z rozgrywek zawodnika podejmuje organizator.

16. Nie obowiazujg przepisy o spalonym.

17. Faule akumulowane — cztery pierwsze faule kazdej druzyny (w jednej potowie), karane sg rzutem wolnym. Kazdy nastepny, karany jest
tzw. przedtuzanym rzutem karnym wykonywanym z 9 metréw. Po przerwie faule sg zerowane.

18. Walkower karany wynikiem 10-0.
19. Spdznienie druzyny wieksze niz 5 minut traktowane jest jako walkower.

20. Pozostate przepisy gry w pitke nozng obowigzuja bez zmian.



POSTANOWIENIA KONCOWE:

- organizator zastrzega sobie wytaczng interpelacje regulaminu,

- zespoty uczestniczgce w rozgrywkach ubezpieczajg sie we wiasnym zakresie,

- uczestnicza na wiasng odpowiedzialnos¢, organizator nie bedzie ponosit odpowiedzialnosci za wynikte wypadki,
- organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione bez opieki w miejscu organizowanych turniejow.

- sprawy nie objete regulaminem rozstrzyga organizator.

Zgtoszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacje regulaminu!



